
LA RIVISTA DI COMPUTER E VIDEOGAMES \ 

Electronic 











MAI VISTA 
UNA PARATA 
DI SUCCESSI 


Solo nel catalogo Parker trovi titoli 
come Frogger.™ Q.Bert, c Super Cobra."* 
Popeye.' Tutankham."* Return of thè 
Jedi c *... E tanti altri: 

tutti derivati in esclusiva dai più avvincenti 
videogames delle sale giochi o da kolossal 
dello schermo. 

Anche sotto il profilo della grafica e 
della spettacolarità non secondi a nessuno. 

Oggi già compatibili con i sistemi Atari 
2600 ' e Intellivision."* prossimamente 
anche con gli altri sistemi e con gli home- 
computers più diffusi. 















































-VALANGA DI CONGRATULAZIONI RICEVUTE DA TUTTA ITALIA - 


CTRONIC GAMES 
NOE RICEVONO RISPO: 
MENTE DAGLI U.S.A. 
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Terzo puntolo del nostro vioggio ottroverso i pun¬ 
teggi record dei nostri amici americani. Come potete 
vedere c'ì qualche nuova entrato e anche qualche 
miglioramento rispetto alla volta scorsa. E voi come 
vela state cavando? Avete accettato la sfida mode 
in USA? I punteggi dei nostri american friends sono 
davvero interplanetari come ci suggerisce la reda¬ 
zione di New York? Crediamoci ma non diamogliela 
vintol Noi sappiamo essere bravi oltrettonto, è vero? 
Dolevi da fare, inviate i vostri punteggi che noi gire¬ 
remo ai colleghi in USA; presto avranno da stupirsi. 
Buon divertimento ma soprattutto ...buon record. 


NOME OEL GIOCATORE_ 


NOME DELIA SALA GIOCHI (O DEL BAR)_ 


FIRMA DEL RESPONSABILE_ 


RACCOGLI LA SFIDA 


C.R. Ricordo 
Miami, FI 
Record: 60,506,300 

Centipede (Alari) 
Dorren Olson 
Calgary, Canada 
Record: 15,207,353 


Donkey Kong Jr. 

(Nintendo) 

■John Connolly 
Aberdeen, MD 
Record: 3,963,200 

Ms. Pac-Man (Midwoy) 
Brian 8urknop 
Berwyn, IL 
Record: 443,310 


Super Pac-Man 

(Midwoy) 

JeffYee 

San Francisco, CA 
Record: 5,533,990 

Dig-Dug (Atari) 
Art Solis, Jr. 
Hollywood, CA 
Record: 9,999,990 


Donkey K< 

(Nintendo) 


Frenzy (Stern) 

Pele McCormick 
Morris, MN 
Record: 1,243,163 

Frogger (Sega/Gremlin) 
Dove Marsden 
Santo, TX 
Record: 2r400,050 

Galaga (Midwoy) 

Jack Pardo 
Lansing, MI 
Record: 9,635,070 


Tron (Midwoy) 

Gory Pontius 
Cedar Rapids, IA 
Record: 8,234,553 

Solar Fox (Midwoy) 
Ed Zywusko 
Beverly, MA 
Record: 5,108,720 


Shane Fagan 
St. Barry, IL 
Record: 35,554,695 

Kangaroo (Atari) 
Chris Andersen 
Pori Coquillom, Canada 
Record: 610,200 


Looping (V 

Craig Johnsi 


Joust (Williams) 
Rick Linden 
Northbrook, IL 
Record: 83,000,000 


Dove Perlmut 
Brooklyn, NY 
Record: 78,42 


_ (Williams) 

Eric Edwords 
Milford, MI 
Record: 386,967,400 

Tempest (Atari) 

Calhoun, GA 
Record: 5,084,247 

Vanguard (Centuri) 
Guillermo Toro 
Cobo Roio, PR 
Record: 2,238,220 

Wizard of Wor (Midwoy) 

Roseland, NJ 
Record: 839,450 


Tutankham (Stem) 

Greenfield, MA 
Record: 272,200 

Burgertlme (Midwoy) 
Jim Liebler 
Clarendon Hills, IL 
Record: 4,206,350 

CTBert (Goltlieb) 

Terry Mann 
Eogle Point, OR 
Record: 15,171,835 

Lady Bug (Universol) 
Jon Morgan 
Jacksonville, FL 
Record: 288,890 

Zaxxon (Sego/Gremlin) Wild Western (Toito) 
Seth Moore Neol Parsons 

Yellow Springs, OH Ontario, Canada 

Record: 3,281,000 Record: 957,300 




















COCCODRILLI, CANNIBALI, MACIGNI ROTOLANTI. 
r .JUNGLE HUNT. 

L'ULTIMA SFIDA DB VIDEOGIOCHIATARI. 


La tua bella è prigioniera dei cannibali. 

Devi salvarla. Ma nulla è più insidioso della 
giungla. Stringi i denti e vai. Solo resistendo 
puoi continuare a giocare e raggiungere il 
punteggio più alto. Questo è il bello di Atari: 
che la srida diventa sempre più difficile. 

AATARI 



E tra le ultime cassette Atari ne hai da scegliere: 
Pole Position, Kangaroo, Sorcerer's Apprentice, 
Galaxian, Battlezone, Dig Dug, Asterix. 


ATARI. NIENTE DIVERTE DI PIU! 













Chi c'era? 

Innanzitutto ceravamo noi. Electronic Games. con un 
piccolo ma confortevole stand 
Tra i classici, abbiamo visitato: 

MATTEL 

PARKER Brothers 
CBS Colera 

ATARI ospite di Mondadori 
IMAGIC 

ACTIVISION ospite di Adica Pongo 
PHILIPS Videopac 
MB oon la sua linea Vectrex 
ITP 

I computeristi travestiti da Videogiochi erona solo 
COMMODORE ospite della Editrice Giochi 
MELCHIONI con XONOX. WICO e soprattutto SEGA 
TEL AV con fl Koala Pad 
Per t giochi da palmo a cristallo liquido 
0T0 con i suoi famosi Nintendo 
G1G Electronic 
TOMY SEBINO 
e in tono minore 
BONDAI 

Allora fuori il rospo o il EROGGER direggero i PARKE- 
RISTI. Le novità? 

La Parker Brothers come prima novità ha un'offerta 
speciale per chi è interessato a comperare due cassette. 
Affrettatevi dal vostro negoziante e chiedete in cosa 
consiste a risparmio: ne vale la pena. Tra le cassette 
nuove 0 Ritorno dello Jedi (tratto dal III fdm della serie 
STARWAR) ci è piaciuta molto. 

In preparazione ci sono Q. Bert numero 2 e Frogger 



La Coleco punta su Adam a computer che sta otte¬ 
nendo un buon successo negli U.S.A.. sul suo converti¬ 
tore per i possessori di cassette ATARI ma soprattutto 
insiste con la qualità grafica di Turbo o Zaxxon o Smurf 
che pur essendo per 1 più piccini, è molto apprezzato 
anche dai nonni. SPACE FURY, è da comperare se siete 
ancora legati aUe sfide personali con gli alieni: qui addi¬ 
rittura c'è lo scherno deU'extraterrestre. 

Per chi ha a brevetto di pilota (e alla Coleco è di 
moda) cosa c’è di meglio del LOOPING a cui è dedicata 
la copetina del nostro scorso numero? 

















Novità appetitosissima i la coppia di comandi "SU¬ 
PER ACTION", che possono essere collegati alla consolle 
CBS-Colecovision e che grazie al gran numero di funzio¬ 
ni controllabili contemporaneamente danno vita a giochi 
di un realismo impressionante. In “ROCKY". per esem¬ 
pio. i due pugili si affrontano in un match all'ultimo 
sangue nel quale chi prende più pugni si ritrova con i 
riflessi appannati e "vede in ritardo" i colpi dell’avver¬ 
sario. 

Gli altri quattro titoli proposti in anteprima per l'Ita¬ 
lia sono "SUBROC" e "OMEGA RACE", ambientati en¬ 
trambi nello spazio. "SUTHER”. in cui un'astronave è 
alle prese con dei mostri preistorici e "MR. DO", che ha 
come protagonista un omino che cerca di raccogliere i 
frutti del suo orto sfuggendo a nemici implacabili. 

La Imagìc dopo la presentazione recente dei giochi 
per il VIC-80, sta per introdurre i giochi adattabili al 
Sistema Coleco (Novablast tra gli altri). Ma la notizia 
più interessante che apre imprevedibili sviluppi è rac¬ 
cordo IBMIMAGIC grazie al quale l'IMAGIC produrrà 
negli Stati Uniti software per giochi ad uso specifico del 
personal IBM. In questi giorni, a New York, è disponibi¬ 
le Demon Attack. grande cavallo di battaglia della casa 
americana. Il fatto che, secondo Bruce Davis top execu¬ 
tive della Imagic, sia stato proprio il colosso dei Compu¬ 
ter a chiedere la collaborazione, pone la parola fine 
alle voci che parlavano di un possibile abbandono del 
mercato da parte della IMAGIC. 

Chi invece ha una brutta cera è la povera Mattel 
Electronics che tenta di mantenere le posizioni con gio¬ 
chi che ormai hanno fatto il loro tempo. Schiacciata nel 
1983 dalla Atari, pressata dalla Coleco, fatto il doveroso 
buco ... nell'acqua con il computer Aquarius. la Intellivi- 
slon stringe i denti e si presenta al Salone del giocattolo 
più per far vedere che c'è che per aggredire 11 mercato 
con novità. 

Ottime prospettive ha invece la Philips il cui sistema 
è da tenere d'awero in ottima considerazione. 

Basta collegare alla nuova consolle 7400 il modulo 
microsoft basic e la cassetta 7420 per avere un home 
computer ad otto colori 16K ROM! La grafica è notevole! 

La foto con lo SHUTTLE ve ne dà una prova. 

Nella Biblioteca Philips si aggiungono Neutron Star 
(che è la copertina di questo mese!) Superbee G7150 e 


r 




il classico Backgammon G7158. 

Altra novità l'abbiamo trovata allo stand Melchionì 
dove veniva presentato in anteprima l'Home Computer 
SC3000 e la cassetta Doublé Ender “Xonox". 

L'Home Computer SC3000 prodotto dalla casa giappo¬ 
nese Sega presenta una tastiera completa con comandi 
cursore separati e dispone di 16K o 32K a scelta di 
semplice innesto. 

Tra il software disponibile per SC-3000 abbiamo gio¬ 
cato alla versione Jungla di Donkey Kong cioè Congo- 
Bongo. Altri interessanti games sono disponibili: Tennis. 
Pacar. GP Monaco per lo sport e Star Jaker per le 
avventure spaziali. 

Notevole è il già in commercio Doublé Ender della 
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DIZIONARIO di VIDEODIPENDENZA 























Presso i Bit Shop Primavera 

il software di casa... 




ZX Spectrum 

naturalmente 


COmPETEriEfl 
in compuTER 


primavera 


c \T 


...sul vostro 




























JOYSTICK 

COME FUNZIONA ^ 

IL VOSTRO JOYSTICK ^ 




UPDffTE 




L'ottimo joystick è un ausilio fondamentale 


praticamente iiiinnut* e gli ir 



lo ?". In ali 
m richiesta la posizione del a 
o di qualsiasi altro oggetto che 


m di Ululone che può ve 
controllato dall'utente. Queste tensioni ven 
(ODO lette dal calcolatore setto forma nume 
nca. e l numeri sono più precisi di una 
semplice interazione “si/no" Ecco perche 11 
cursore (il cannone del noetro esempio) 
sembra scivolare con predatone per andare 

potenziometri non sono altro che delle ree! 

' ' ..di volume identi 



ra. Di conseguenza questi comandi si 
rompono più frequentemente di quelli che 
utilizzano gli interruttori. Se aggiungete 11 


za appara chiara la ragione 
del loro impiego relativamente limitato 
Nella posizione di fondo corsa, i comandi 











































lì fili! 












V-2RX, V-4RX: GLI UNICI CON 
EQUALIZZATORE 



PARAMETRICO. 
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Meteo Casino 
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I PROFESSIONISTIDÉL COMPUTER 
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Il Gioco Diventa Realtà 















































parando 




























THE WILD, BLUE YOMDER! 
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d’occhio lo schermo radar per 



Altri eccellenti programmi 
del genere eono Star Master 
(ActMsion, per l’Atari 2600), 
Star Voyager (lmagìc, per il 
2600). Bissar Pativi (prodotto 
dalla Arcadia per l'Atari 2600 


potenziato dal Supercharger) 
e Zenlth (Gabelli Software, per 
l’Apple B). 

OBIETTIVO 

DELL'INVASIONE: 

LA TERRA 

Sia ohe si tratti di affronta 

distruggere il pianeta (Star 
Strlke della Mattel per rintelH- 
Vision) o di impedire ai razzi 

tà terrestri (Missile Command. 

I prodotto dalla Atari per tutta 


la sua linea di computer e vi- 
deogiochi domestici), è chiaro 
che la guerra dei mondi non è 
terminata con la trasmissione 
radiofonica di Orson Welles 


della Broderbund: AB. p 
l’Apple n. Questo gioco a j 
fasi e dotato di diversi scem 


ogni giorno sugli schermi tele¬ 
visivi di tutto D mondo! 

I possessori di un VCS Atari 

di gio- | Un alt 


(CBS Videogami»). Megama¬ 
nia (Acttvlslon) e Astmblast 
(Mattel-M-Network), per non 


o dei giochi di combatti 
mento, è Sneakers , progettato 
da Mark Turmell per la Sirius 
Software. Le diverse razze di 


o/ thè Timelord (Philips per il L’ULTIMA 
Videopac). Galeone Invosion , Tr , 

(Astrocade 
sterna) e A 
per l’Intellivi8ion). 


Detender è senza alcun 
dubbio il più popolare tra tutti 
i videogiochi di combattimento 
a sfondo fantascientifico. Dap- 


ELECTRONIC GAMES N 3 
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Altri «ccellenu viitoojtocht di 
combattimento navale »K 
Submarine Commino*!- 
(ThornEMI). Jea Dfagon 
(Scott Max&f,Ue\iUlus (Sy- 
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Fate un fantastico viaggio... nel computer! 










































ATTENZIONE 



I ALLORA? PRESTO (!!!) FALLO CONOSCERE ANCHE A NOI 
E A TUTTI GLI AMICI DI ELECTRONIC GAMES 



I LA PUBBLICHEREMO 

E CHISSÀ CHE NON POSSA ESSERE PROPRIO LUI 


a ss* 
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PHILIPS 

PRESENTA 

GIOCHI 
DI SOCIETÀ 
E 

VIDEO GAMES 


Volete giocare 
in famiglia 

usando il videogioco 
abbinato 

ai più tradizionali ma 
attraenti giochi di Società? 
La PHILIPS con il'suo 

“FATE FARE 
AL VOSTRO TV 
TUTTO QUELLO 
CHE VOLETE” 

propone: 

LA CONQUISTA 
DEL MONDO 

E 

LA CACCIA 
AGLI ANELLI 

videogiochi di abilità 
accompagnati 
da tavole gioco 
grazie alle quali tutta 
la famiglia sarà riunita 
intorno ai giocatori 
(da 2 a 6). 

Nel gioco della caccia 
agli anelli 

questi sono nascosti 
nella tavola a sinistra. 

Ma per trovarli 
avete bisogno 
di un VIDEOPAC PHILIPS. 



CONCLUSO L'ACCORDO 
COMTRAD-SPECTRAVIDEO 


Si chiama COMTRAD 
S.r.l. ed ha sede a Livorno. 
Questa è la distributrice dei 
prodotti computer SPEC- 
TRAVIDEO per il 1984 e 
speriamo per loro per tanto 
tempo ancora. 

Con questa mossa la 
Spectravideo, già ampia¬ 
mente famosa perché pre¬ 
sente sul mercato italiano 
per i videogiochi tramite la 
società Domovideo di Tren¬ 
to, raddoppia la sua forza 
penetrativa alla ricerca di 
quella market share che 
giustamente pretende. 

I due modelli di computer 
presentati per l'Italia sono 
il 318 SV e il 328 SV. 

Del primo tipo è notevole 
il joystick incorporato e la 
possibilità di espansione 
(SV 601) e nel secondo no¬ 


tiamo un impegno semipro¬ 
fessionale con i suoi 48k 
ROM e 80k RAM. La tastie¬ 
ra del SV 328 ha ben 87 
funzioni e utilizzando le va¬ 
rie periferiche SV 902 Flop¬ 
py Disk, SV 901 stampante 
si otterrà un discreto siste¬ 
ma anche se, ci pare di ca¬ 
pire, un po' caro come 
prezzo. 

Per i nostri videogiochisti 
è disponibile SV 603 un'in¬ 
terfaccia per Colecovision. 

Inoltre la COMTRAD im¬ 
porterà dalla casa di Honk 
Kong i joystick "Quick 
Shor che combinano un 
prezzo abbordabile alla 
adattabilità su tutti i video- 
games. Facili da usare han¬ 
no una impugnatura anato¬ 
mica che li rende praticis¬ 
simi. 


SAcIìVìsìoh 

COUNT DOWN 


' IL a malgio : rJh 


A a maggio: fìfflfò 

HARRY PITFALL 
contro tutti 




























HAPPY TRAIL 
PER I BRAVISSIMI 
























PRENDO 


























PRENDO 



































ECCO, VI ACCONTENTIAMO 

Avete scritto in moltissimi chiedendo di pubblicore lo scheda che 
vi permettesse di partecipare a una super-gara tra tutti i lettori 
di EG. Certo, era nei nostri programmi l'inserimento di tale spa¬ 
zio ma non essendo certi di un riscontro positivo, ne avevamo 
rimandato l'attuazione. Le vostre lettere ci hanno convinte^. Ades¬ 
so temiamo solo un'inondazione di adesioni, ma siamo pronti a 
tutto! •» 

Inoltre, già che siamo in pista, vi proponiamo un'altra scheda 
chiedendovi di esprimere una personale graduatoria di prefe¬ 
renza tra i videogames che conoscete. Dal prossimo numero 
contiamo di pubblicare una classifica dei giochi più graditi dai 
nostri lettori. Ora tocca a voi; prendete la penna e scriveteci. Ah, 
dimenticavo, insieme alla scheda della super-gara, inviate una 
foto vostra e una del punteggio raggiunto, OK? Bene, ragazzi e 
adesso DATECI DENTRO! 






































First Star Has 


THE BAD NEWS? You cast playthem ali afe once. 


BOfflGT 

DM^wlby Alex Uxvxoi 
• tSklrWjA Russ.ll 
Si Aun VCS 2600 


BBISTLES" FLIP and FLOP 


PANICBDTTON™ 

O TEMO Coior Computer 
byfeulUomky 




















